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CRIANZA POSITIVA
EINNOVACION DIGITAL: waro de 2026

creando entornos saludables
para el desarrollo infantil y juvenil

KONRAD
LORENZ

Crianza positiva e innovacion digital: fortaleciendo la prevencion en desarrollo
infantil y familiar en Latinoamérica

Fortalecer los entornos protectores para nifas, nifios y adolescentes (NNA) se ha convertido
en una prioridad creciente en Latinoamérica. En respuesta a este desafio, el proyecto
Crianza positiva e innovacion digital: creando entornos saludables para el desarrollo
infantil y juvenil se consolida como una iniciativa que articula ciencia, tecnologia y
participacion comunitaria para contribuir a este objetivo. Su proposito es acercar a
cuidadores y actores comunitarios a herramientas practicas, culturalmente pertinentes y
basadas en evidencia cientifica, que favorezcan el desarrollo socioemocional de la infancia.

A partir de la revision y sistematizacion de la literatura especializada, se identificaron
practicas efectivas en parentalidad positiva, atencion informada en trauma e intervenciones
relacionales. Este proceso permitid orientar el desarrollo de contenidos alineados con
estandares cientificos actuales y, al mismo tiempo, pertinentes para las necesidades y
realidades de los contextos comunitarios.

En el componente educativo, en este momento el proyecto se encuentra en la finalizacion
del disefio de recursos digitales orientados a facilitar el aprendizaje practico. Estos
materiales integran contenidos formativos estructurados, objetivos de aprendizaje y
estrategias pedagogicas participativas que permiten a actores comunitarios, cuidadoras y
cuidadores aplicar los conocimientos en situaciones cotidianas de crianza. Se proyecta que
la capacitacion inicial a los actores comunitarios comenzara desde mayo, 2026.

Paralelamente, se registran avances en el desarrollo de las herramientas digitales del
proyecto, la aplicacion moévil y la plataforma web, mediante metodologias agiles que
favorecen la mejora continua y la adaptacion a las necesidades reales de los usuarios. Estas
herramientas permitiran el acceso a contenidos formativos, orientaciones practicas,
actividades de aprendizaje y espacios de interaccion comunitaria. En particular, los avances
en la aplicacion movil incorporan: estrategias de aprendizaje interactivo (incluyendo
actividades gamificadas), microcontenidos educativos y rutas de aprendizaje organizadas en
temas clave como conexion emocional, empoderamiento y correccion respetuosa. Estas



herramientas buscan facilitar el aprendizaje progresivo y fortalecer la participacion de los
cuidadores.

En esta etapa del desarrollo del proyecto, parte de los desafios a los que el proyecto se ha
enfrentado es la incorporacion de aprendizaje relevante que orientan su consolidacion
metodoldgica y operativa. En particular, se ha integrado la necesidad de equilibrar el rigor
cientifico con la claridad y accesibilidad del lenguaje, con el propodsito de favorecer la
apropiacion comunitaria del conocimiento. También, se ha considerado de manera explicita
la existencia de brechas en conectividad y alfabetizacion digital, reconociéndolas como
factores estructurales que deben ser abordados para garantizar un acceso equitativo y
efectivo a las herramientas tecnoldgicas propuestas por la iniciativa.

De manera integrada, los avances del proyecto abren oportunidades para el desarrollo de
una propuesta innovadora que combina evidencia cientifica, tecnologia y participacion
comunitaria. Esta articulacion no solo fortalece las bases para promover practicas de
crianza positiva, sino que también genera condiciones para ampliar el alcance y el impacto
de iniciativas orientadas al bienestar infantil en diversos contextos latinoamericanos.
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